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»Strzelnica w powiecie 2023”

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

1. INFORMACJE OGOLNE

1. Przedmiot Zamoéwienia obejmuje dostawe, montaz wraz z wyposazeniem strzeleckim
oraz uruchomienie wirtualnej strzelnicy wraz z przeszkoleniem personelu
obstugujgcego strzelnice.

2. Projektowana strzelnica jest kompletnym, multimedialnym, przenosnym, strzeleckim
systemem szkolno-treningowym, opracowanym na potrzeby rynku cywilnego na bazie
systemow wojskowych. Nie podlega ona obrotowi koncesyjnemu. Dziata w oparciu
o wirtualng rzeczywisto$¢ i wykorzystuje laserowe symulatory (repliki) broni
wyposazone w urzadzenia laserowe klasy |, emitujgce niewidzialng wiazke Swiatta wg
normy PN-EN 60825-1:2014 lub réwnowazna.

Przeznaczona jest do nauki i doskonalenia umiejgtnosci w zakresie:
a) bezpiecznego postugiwania sie bronig, w tym manualnej jej obstugi;

b) celowania z wykorzystaniem réznych rodzajéw celownikéw mechanicznych
i kolimatoréw o ,,matych” powiekszeniach;

c) ¢wiczeh w obserwacji - wykryciu, rozpoznaniu i identyfikacji celéw;

d) prowadzenia celnego ognia z réznych postaw, na réznych odlegtosciach, w tym do
celéw ruchomych, ukazujgcych sig, przy zmiennych warunkach o$wietleniowych
i ograniczonej widocznosci;

e) wspolnego wykonywania zadan strzeleckich o réznym stopniu skomplikowania.

3, Strzelnica umozliwia jednoczesne szkolenie od jednej do czterech osob (kazda
wyposazona w pistolet lub karabinek) zaleznie od rozmiaru wyswietlanego obrazu;
przygotowywane i realizowane ¢wiczenia cechuje mozliwo$¢ stopniowania trudnosci
od prostych strzelan statycznych i dynamicznych uwzgledniajacych stopieri
zaawansowania szkolonych do wykonywania zadan strzeleckich o réznym stopniu
skomplikowania (lezac, klgczac, stojac) uwzgledniajacych miedzy innymi: dynamiczne
korygowanie punktu celowania ze zmiang odlegtosci do celu i przy jego poruszaniu,
strzelenie do celéw ukazujacych sie w rezimach czasowych, strzelanie przy zmiennych
warunkach oswietlenia oraz przy ograniczonej widocznosci;

4, Zasada dziatania systemu opiera si¢ na obserwacji ekranu przez kamere i detekcji
miejsca odbicia $wiatta lasera wyemitowanego z modutu zamontowanego na broni
treningowe]. Analiza obrazu z kamery przeprowadzana jest przez odpowiednie moduty




oprogramowania. Kazde zarejestrowane przez kamere trafienie w ekran rozpoczyna
proces obliczania krzywej balistycznej lotu wirtualnego pocisku (zaleznie od rodzaju
broni i amunicji) oraz wygenerowanie jej w przestrzeni 3D, a nastepnie pordéwnanie
z celami 3D. Trafienia celu lub brak trafienia (uderzenie wirtualnego pocisku w ziemie)
obrazowane sg odpowiednio na ekranie.

5. System posiada technike, ktéra pozwala odtwarzaé petny proces oddawania strzatu.
Osoba cwiczaca ma mozliwoéé dostrzec popetnione btedy podczas oddawania strzatu.
Funkcjonalnos¢ dostepna jest od razu po zakonczonym ¢wiczeniu i jest dostepna przez
caly czas do momentu usuniecia ¢wiczenia z archiwalnej bazy danych.

6. W systemie zaimplementowano réwniez podglad celowania w czasie rzeczywistym, Po
wigczeniu funkcjonalnosci podgladu celowania w ustawieniach systemu, ¢wiczacy na
podstawie wyswietlanego podgladu celowania moze korygowac aktualny proces
celowania.

2. OPIS WYPOSAZENIA PROJEKTOWANEJ STRZELNICY

1. Modut Projekcji (MP) z kablem zasilajgcym, integrujacy w jednej, zwartej obudowie w
tym:

1) zestaw mikrokomputerowy PC:

a) procesor: o$miordzeniowy procesor klasy x86/x64, osiggajacy min. 16 000
pkt. w testach PassMark CPU Mark wg wynikéw opublikowanych na stronie
https://www.cpubenchmark.net/; Wykonawca zobowigzany jest ztozyé
wraz z dostawq wydruk strony benchmarkéw. Wydruk taki musi zawiera¢
dane umotliwiajace identyfikacje strony internetowej z ktérej dokonano
wydruku i date wydruku/osiggniecia okreslonego w wydruku wyniku;

b) plyta gtéwna -Wyposazona w min. 2 ztacza DIMM z obstugg pamieci RAM
DDR4, min. 1 x gniazdo kart PCl-express x16 4.0, min. 1 x gniazdo kart PCI-
Express x4, min. 2 gniazda SATA Ill, modut TPM, ztacze M.2 dla dyskow
twardych PCI-E x4 Gen4 NVMe ;

c) pamiec¢ RAM - min 16G typu DDR4 3200MHz;
d) dysktwardy- 500GB ze ztagczem M.2 i interfejsem PCI-E x4 Gen4 NVMe;

e) karta graficzna - Procesor graficzny obstugujacy DirectX 12, OpenGL4.6
posiadajagcy minimum 10 GB pamieci ram GDDRS, szyna pamieci 192
bit i osiggajacy min. 16 000 pkt. w testach PassMark Videocard wg wynikow
opublikowanych na stronie  https://www.videocardbenchmark.net/:
Wykonawca zobowigzany jest ztozyé wraz z dostawa wydruk strony
benchmarkéw. Wydruk taki musi zawiera¢ dane umozliwiajace identyfikacje



https://www.cpubenchmark.net/
https://www.videocardbenchmark.net/

strony  internetowe] z  ktérej dokonano  wydruku i date
wydruku/osiggniecia okreslonego w wydruku wyniku;

f)  zasilacz min 500 W;

g) system WINDOWS 10 lub réwnowazny (tj. o parametrach technicznych
i jakosciowych podobnych lub lepszych, ktérych zastosowanie w Zzaden
sposdb nie wplynie negatywnie na prawidtowe funkcjonowanie rozwigzan
przyjetych w dokumentach zamowienia);

h) projektor 1920x1080px (maks. 1920x1200px), jasnos¢ ANSI: 4000Im, DLP,
kontrast 10000:1, zywotnos$¢ lampy: min. 4000h;

i) kamera 60fps;
j)  gtosnik 20W;
k) punkt dostepowy WI-Fl;
[)  punkt dostepowy Bluetooth.
2) Klawiatura bezprzewodowa z gtadzikiem.

3) Tablet 10”, o$miordzeniowy procesor, WiFi, min. 4/64GB pamigci
RAM/FLASH z tadowarka.

4) Drukarka Laser, mono, WiFi, 600x600dpi.
5) Specjalistyczne oprogramowanie do tabletu.

6) Bron treningowa dziatajgca w systemie blow-back, zasilana green-gaz/repliki
broni zasilane elektrycznie:

a) replika karabinu zdwoma magazynkami —4kpl,
b) replika pistoletu zdwoma magazynkami —4kpl,

c) tadowarka bezprzewodowego modutu laserowego umozliwiajgca
podtaczenie do 8 szt. modutdw.

7) Opakowania transportowe na powyzszy sprzet.

8) Pasy nosne do karabinéw i kabury do pistoletéw.
9) Pakiet startowy materiatow eksploatacyjnych.

10) Szafa metalowa do przechowywania wyposazenia

a) szkielet - korpus szafy jest spawany z blachy o grubosci co najmniej 0,9
mm
b) kolor szary;

c) wymiary: od 1950 x 1200 x 500mm do 2000 x 1250 x 600mm;

d) cztery oddzielne potki, kazda pétka ma nosnosé co najmniej 65 kg;



e) potkisg regulowane;

f) drzwi skrzydiowe;

g) drzwisg wzmocnione od wewnatrz i posiadajg trzypunktowy mechanizm
blokujacy;

h) dostarczana z dwoma kluczami;

i) powierzchnia obudowy jest wykoriczona lakierem proszkowym.

11) Tablica informacyjna o dofinansowaniu strzelnicy.

12) Tworzona strzelnica wirtualna uwzglgdnia mozliwoéé symulowania prowadzenia

strzelan w réznych warunkach atmosferycznych, w tym w porze nocnej.

13) W ramach dostawy strzelnicy Zamawiajgcy wymaga przeszkolenia pracownikéw,

obstugujgcych strzelnice.

14) Dostarczony sprzet musi by¢ zgodny z wymogami konkursu Ministra Obrony

Narodowej pod nazwa ,Strzelnica w powiecie 2023” nr 1/2023/CWCR.

15) Towar ma by¢ fabrycznie nowy, kompletny i gotowy do pracy, wolny od wad

technicznych i prawnych, nie jest przedmiotem praw oséb trzecich oraz pochodzi
z autoryzowanego kanatu sprzedazy producenta na rynek polski. Musi spetnia¢
takze wymagania techniczno — funkcjonalne wyszczegélnione w opisie
przedmiotu zaméwienia.

16) Dostawa obejmuje transport do siedziby Zamawiajacego, montaz i instalacje

W miejscu przez niego wskazanym, konfiguracje, wdrozenie sprzetu,
pierwsze uruchomienie i przekazanie do uzytku, a takze inne koszty zwigzane
z wykonaniem przedmiotu zaméwienia i wymogami stawianymi w niniejszej SWZ.

3. WYMAGANIA DLA SYSTEM MULTIMEDIALNEGO | LASEROWYCH SYMULATOROW
BRONI WCHODZACE W SKtAD WIRTUALNEJ STRZELNICY

System multimedialny i laserowe symulatory broni wchodzace w skiad wirtualnej
strzelnicy, muszg spetniac ponizsze warunki:

1)

2)

posiada¢ dokument — Deklaracje zgodnosci CE nr 02/11/2021 dla wyrobu
wprowadzanego lub udostgpnianego na rynku Europejskiego Obszaru
Gospodarczego potwierdzajacg zgodnos¢é wyrobu z wymaganiami zawartymi w
przepisach dyrektywy Nowego Podejscia w zakresach dyrektyw odpowiadajgcych
konstrukcji wyrobu,

posiada¢ dokument — Certyfikat zgodnosci nr 2/27/2/2023/H przedmiotowego
wyrobu wydany przez podmiot posiadajacy status jednostki certyfikujacej
wyroby lub réwnowainej,



3)

posiadaé nastepujgce whasciwodci i funkcjonalnosci:

a)

f)

g)

dziata¢ w oparciu o wirtualng rzeczywisto$¢ i wykorzystywac laserowe
symulatory (repliki) broni strzeleckiej wyposazone w urzadzenia laserowe klasy
| emitujace wigzke $wiatta w pasmie niewidzialnym (Norma PN-EN 60825-
1:2014 lub réwnowazng);

system multimedialny: zasilany z sieci elektrycznej 230V, z graficznym
interfejsem uzytkownika w jezyku polskim, z automatyczna kalibracjg obrazu,
zapewniajacy  wiladciwe  widzenie rozmiaréw  katowych  obiektow
umieszczonych na wirtualnych odlegtosciach prowadzenia ognia niezaleznie od
wielkoéci wyéwietlanego obrazu i umieszczenia w stosunku do niego
stanowiska strzeleckiego oraz zapewniajacy tatwos¢ przystosowania
urzadzenia do pracy w przypadku potrzeby doraznego wykorzystania w innych
pomieszczeniach, w tym przy zmiennych warunkach o$wietlenia;

umozliwiaé rozwojowa rozbudowe urzadzenia o kolejne moduty — strzelnice
wirtualne poprzez taczenie np. za pomocg sieci LAN, w celu rozszerzenia
funkcjonalno$ci szkoleniowej wirtualnej strzelnicy;

posiadaé wyposazenie i oprogramowanie do zautomatyzowanego, sieciowego
zorganizowania strzelan (zawodéw, rozgrywek strzeleckich) w ramach
wspotzawodnictwa miedzy wszystkimi uzytkownikami urzadzen dostarczonych
przez oferenta rozmieszczonych w réznych lokalizacjach;

umozliwiaé prowadzenie szkolenia strzeleckiego i wykonywanie zadan
strzeleckich o réznym stopniu skomplikowania, w postawach: lezac, klgczac,
stojac jednoczeénie dla minimum 4 uczestnikéw szkolenia z wykorzystaniem
réznych rodzajéow broni w tym samym czasie np. czterech ¢wiczacych
strzelajacych jednoczesnie z karabinu i/lub pistoletu z rozréznialnodcig osob
i poszczegdlnych egzemplarzy broni jak réwniez z identyfikacja, ktory z celow
zostat trafiony przez danego uczestnika szkolenia;

umozliwiaé prowadzenie strzelan w postaci statycznych idynamicznych
treningéw dla éwiczacych o réznym stopniu zaawansowania od ¢wiczen
w obserwagcji, przez strzelania na celno$¢ i skupienie do wykonywania zadan
strzeleckich o ré6znym stopniu skomplikowania;

powinna by¢ wyposazona w bezprzewodowe, laserowe symulatory (repliki)
broni - czterech karabinkdw i czterech pistoletéw, z funkcja wyzwalania strzatu,
tj. symulowanie strzatu powinno cechowaé: realistyczna obstuga manualna
symulatora (repliki) oraz dziatania mechanizméw broni, imitacja odgtosu
strzatu i zjawiska odrzutu, a takze, jednoznaczna rozpoznawalno$¢ przez system
informatyczny zaréwno strzatéw w ogniu pojedynczym jak i seryjnym, powinpa
umozliwiaé stosowanie paséw nosnych i kabur do wykorzystywanych
symulatoréw broni strzeleckiej (replik); d



h)

j)

umozliwia¢ wirtualne strzelania na rézne odlegtoéci z uwzglednieniem balistyki
toru lotu pocisku odpowiadajacego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji
umozliwiajgce realne korzystanie z celownikéw mechanicznych oraz
z celownikéw kolimatorowych i/lub  holograficznych, wymuszajace
uwzglednienie poprawek przy zmianie odlegtodci prowadzenia ognia
i strzelaniu do celéw ruchomych;

umozliwia¢ kontrole prowadzenia strzelan w celu wyrobienia nawykow
poprawnego i bezpiecznego zachowania éwiczacych;

umozliwia¢ indywidualne przystrzeliwanie przez strzelca, bezposrednio przed
¢wiczeniem, kazdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z ktérych bedzie
korzystaf, przy czym procedura przystrzeliwania powinna wprowadzaé
automatyczne poprawki uwzgledniajace, dla zastosowanych typéw
celownikéw i ich nastaw, standardowe odlegtosci przystrzelania broni oraz
indywidualne wtasciwosci strzelajacego np. jegb wzroku;

posiada¢ cwiczenia ze scenariuszami o réznym stopniu trudnosci, w tym
z mozliwoécia zmiany warunkdw strzelania, w oparciu o wirtualng przestrzen
strzelnicy / placu ¢wiczen / otwartych przestrzeni, a takze éwiczenia sytuacyjne
realizowane w oparciu o otwarte przestrzenie np. tereny zielone, tereny
miejskie;

umozliwia¢ opcjonalne uzupetnianie zestawu éwiczen o inne scenariusze
przygotowane na bazie wirtualnych przestrzeni, ktére cechuje zréznicowane
uksztaltowanie terenu, poszycie, roélinnoéé, zastosowanie obiektéw
terenowych, umozliwia¢ dobér w tworzonych ¢wiczeniach pory dnia,
warunkéw oswietleniowych ($wiatto sztuczne, naturalne), warunkow
atmosferycznych (deszcz, $nieg, mgta) oraz umozliwiaé wprowadzanie
w tworzonych ¢wiczeniach efektéw specjalnych takich jak ogien, dym, dzwieki
otoczenia;

zapewnia¢ zobrazowanie w czasie rzeczywistym wyniku strzelania,
podsumowanie / analiza efektu strzelania i archiwizacja wynikéw szkolenia
oraz zarzadzania treningiem strzeleckim w trybie instruktora; mozliwoéé
odtworzenia przebiegu strzelania w celu oméwienia popetnionych bteddw:



mozliwoé¢ tworzenia baz danych strzelajgcych, ewidencje wynikéw strzelania
w catym cyklu szkolenia oraz eksport wynikéw szkolenia do innych baz danych,
np. dziennika ucznia.

4, USYTUOWANIE STRZELNICY

Strzelnica wirtualna usytuowana zostanie w | Liceum OgdInoksztatcgcym im. Ks. Elzbiety
w Szczecinku, ul. Ks. Elzbiety 1, 78-400 Szczecinek.
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